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1. Grafi: nozionifondamentalidi teoriadeigrafi. Algoritmi di basesuigrafi:

(a) Algoritmo di visita in ampiezza(breadth-first);

(b) Algoritmo di visita in profondit̀a (depth-first).

(c) Alcune applicazioni: calcolodell’ordinamentotopologico; ricercadelle compo-
nenti fortementeconnesse;ricercadei circuiti di Eulero.

2. Tecnichedi programmazioneperproblemidi ottimizzazione:esempiedapplicazioni.

(a) ProgrammazioneDinamica.Alcuni esempi:parentesizzazioneottimadelprodotto
di più matrici; calcolodellapiù lungasottosequenzacomunetraduestringhe.

(b) Algoritmi Greedy. Alcuni esempi:il problemadello Zaino, i codici di Huffman,
problemadellaschedulazionedi attività.

3. Algoritmi avanzatisugrafi.

(a) Calcolo del albero minimo di copertura(Algoritmo di Kriskal e Algoritmo di
Prim).

(b) Percorsominimoconsorgentesingola(Algoritmodi DijkstraeAlgoritmodi Bellman-
Ford).

(c) Percorsominimo tra tutte le coppiedi vertici (Algoritmo di Floyd-MArshall e
Algoritmo di Johnson).

4. Introduzionealla complessit̀a: problemi trattabili, problemi intrattabili e problemi in-
decidibili. Cennidi teoriadella complessit̀a: problemiP e problemiNP. Nozionedi
NP-completezza.


