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PROF. UGO DE CARLINI

Descrivere il meccanismo di redizzazione di una Chiamata d Supervisore (SVC) evidenziando
la differenza che esde tra il savataggio del registri del processore ndlo stack di Sstema e
quello nel descrittore di un processo.

Descrivere la struttura di un descrittore di processo e la gtruttura dati di un S.O. di cui faparte

Decrivere | concetti di dato puntuae e stato globae di un processo, | posshbili sati globdi in
cui puod trovars un processo e per ciascuno stato gli eventi che danno luogo atransizioni

Destrivere la differenza concettude che esgte tra I'implementazione di una funziondita dd
S.O. con una procedura del kernd e qudla dela sessa funziondita come una procedura
eseguibile nel contesto di un processo dello stesso S.O.

Descrivere il meccanismo di creszione e di terminazione di un processo in generde e nd SO.
UNIX. Evidenziare inoltre la differenza concettude che esge tra condivisone o meno
ddl’'immagine in memoriade process padre efiglio

Descrivere la natura de thread e i vantaggi e svantaggi di una programmazione concorrente che
fauso di thread in luogo di process cooperanti

[llugtrare le primitive fork, join e exit e come posONo essere utilizzate per sincronizzare un
processo padre sullaterminazione di un processo figlio

Descrivere il concetto di risorsa, | possbili atributi di una risorsa e la druttura di una risorsa
gestore di risorse

Dexcrivere la druttura di una variabile semaforo e le procedure duso Wait e Signd in un
S stema monoprocessore

Dexcrivere la druttura di una variabile semaforo e le procedure duso Wait e Signd in un
Sstema multiprocessore

[llugtrare il concetto di semaforo priveto e la sua utilitandla redizzazione di gestori di risorse

[llugrare le possbili redizzazioni delle procedure di un gestore di risorsa con i semafori priveti
illugrandone le relative differenze

[llustrare il concetto di separazione ddla politica di gestione di una risorsa da  posshili
meccanismi di gestione e come questa separazione possa essere redizzata da un gestore di
risorse di tipo risorsa

Dexcrivere la soluzione dei problemi “mutua esclusone” e “produttore corsumatore” mediante
gestore di risorse di tipo risorsa.
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[llugrare le possibili redizzazioni delle procedure di un gestore di risorsa con i semafori privati
illustrandone le rddive differenze

[llustrare il concetto di monitor come gestore di risorse e decrivere una sua posshbile
implementazione mediante primitive del kernel

Descrivereil problemadei “lettori scrittori” e la sua soluzione mediante un monitor

Descrivere il concetto di risorsa, i possbili attributi di una risorsa e la sruttura di un processo
gestore di risorse

[llusrare il concetto di separazione dela politica di gestione di una risorsa da posshili
meccanismi di gestione e come questa Separazione possa essere redizzata da un gestore di
risorse di tipo processo

Mettere a confronto le posshili soluzioni redizzative di un gestore di risorse illustrandone pregi
e difetti

lllugrare le moddita di sncronizzazione posshili tra mittente e dedtinatario ne moddlo a
scambio di messaggio el’adgoritmo di una send asincrona

[llugrare le moddita di sincronizzazione posshili tra mittente e dedtinatario ne moddlo a
scambio di messaggio e |’ agoritmo di una riceve bloccante

lllugrare le moddita di sncronizzazione posshili tra mittente e dedtinatario ned moddlo a
scambio di messaggio eI’ dgoritmo di una send Sncrona

lllugrare le moddita di sncronizzazione posshili tra mittente e dedtinatario ne moddlo a
scambio di messaggio e’ agoritmo di unariceve non bloccante

[llugrare le possbili moddita di identificazione dd mittente e dd dedtinatario nel moddlo a
scambio di messaggio e descrivere I'dgoritmo di una send asincrona che impiega una delle
modditadi identificazione del dedtinatario illugtrate

lllustrare le possibili moddita di identificazione de mittente e dd dedinatario nd moddlo a
scambio di messaggio e descrivere I'dgoritmo di una send sncrona che impiega una delle
modalitadi identificazione dd dedtinatario illudtrete.

Mettere a confronto, eencandone vantaggi e svantaggi, la tecnica di scambio di messaggio
mediante mailbox e qudla che prevede che il dedinaario riceva con il messaggio
I'identificatore del mittente

Destrivere I'implementazione del procedure send e receive di tipo sncrono mediante primitive
asncrone
[llugtrare I"dgoritmo di scheduling della CPU Shortest Process Firgt e quello utilizzato da UNIX

[llugtrare le moddita di sincronizzazione del processo che esegue un driver con I'ativita svolta
ddlardativa periferica

Destrivere il concetto di virtudizzazione di una unita periferica e come la virtudizzazione Sa
implementata da un S.O.

Descrivere lafunzione dello swapper 0 schedulatore amedio terminein un S.O.

Descrivere la tecnica ddla gestione ddla memoria a partizioni variabili evidenziandone i difetti
e motivando perché tde tecnica € idonea dla gestione di una partizione di disco dedicata a
fungere daareadi swap.
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[llugtrare la tecnica ddla gestione della memoria a pagine, i posshbili supporti hardware che un
processore deve rendere disponibili per la sua redizzazione ed il meccanismo di protezione
utilizzeto

[lludrare la tecnica della gestione della memoria a segmenti, | possbili supporti hardware che
un processore deve rendere disponibili per la sua redizzazione ed il meccanismo di protezione
utilizzato

Mettere a confronto le tecniche di gestione di una memoria a pagine e a segmenti evidenziando
vantaggi e svantaggi delle due tecniche

Descrivere latecnicadi gestione dellamemoriaamemoriavirtude

Descrivere le modditadi redlizzazione della gestione amemoriavirtuale nel S.O. UNIX

lllusrare gli dgoritmi di sodituzione dele pagine ndla getione a memoria virtude ed in
particolare I’ agoritmo implementato da UNIX

[llugrare il meccanismo di protezione utilizzato ndla gesione ddla memoria con la tecnica
ddla memoriavirtude

Descrivere la druttura di un descrittore di file e in paticolare, la sua redizzazione nd S.O.
UNIX

lllugrare le operazioni che un file sysem rende disponibili a process diginguendo tra
operazioni relative dle directory e operazoni rdaive a file

.lludrare le operazioni di gpetura e chiusura di un file la loro utilita e le moddita di

redizzazione nd S.O. UNIX

. Descrivere il concetto di condivisone di un file tra directory diginte e le moddita redizzative

della condivisone

Destrivere la differenza tra hardware e software link nella implementazione della condivisone
de file

[llugrare la tecnica di dlocazione de file di tipo linkato e la sua evoluzione con I'uso di una
FAT

[llugtrare il metodo di alocazione del file mediante uso di una FAT

[llugtrare il metodo di alocazione dei file mediante blocco indice,

Destrivere |'architettura a liveli interna di un file system identificando per ciascun livelo i
savizi svolti e quelli demandati d livelo inferiore.

lllustrare i possibili dgoritmi di scheduling del dischi mobili e fiss
[llustrare latecnica RAID per incrementare |’ affidabilitadel dischi

Descrivere il meccanismo di redizzazione de domini di protezione e il meccanismo utilizzeto
da Unix

Descrivere le condizioni necessarie affinché un dstema possa andare in deadlock e le vaie
moddita con cui € posshile afrontare il problema dd deadlock in un sstema di daborazione
dati.



