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Esercizio 1
• Scrivere un programma che saluta il mondo:

– Utilizzare lo stream cout della libreria iostream
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Esercizio 2
• Scrivere un programma che stampa a video il valore di alcune variabili:

– Una variabile è di tipo char
– Una variabile è di di tipo int
– Una variabile è di tipo float
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Esercizio 3
• Scrivere un programma che calcola l’area di un quadrato

– Il lato è codificato in una variabile di tipo intero

• Modificare l’esercizio per supportare anche numeri in virgola mobile
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Esercizio 4
• Scrivere un programma che calcola l’area di un cerchio

– Il raggio della circonferenza è fornito dall’utente in input utilizzando lo 
stream in ingresso cin

• Modificare il programma utilizzando il pi greco contenuto nella libreria 
<math.h>
– La definizione della costante è M_PI
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