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Esercizio 1
• Codificare un programma in C/C++ che stampa i numeri da 1 a 10
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Esercizio 2
• Codificare un programma in C/C++ che stampa la tabella di codifica 

ASCII associando a ciascun carattere la sua posizione in tabella
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Esercizio 3
• Codificare un programma in C/C++ che trova i primi N numeri dispari, 

dove N è deciso dall’utente
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Esercizio 3
• Codificare un programma in C/C++ che crei ed istanzi 3 vettori che 

conengono i primi 4 numeri primi, i primi 5 numeri dispari ed i primi 5 
numeri pari
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