
FiguraPiana
 
+area() : f loat

Poligono Ellisse Circonferenza

PoligonoRegolare
# n_lati :  int     {frozen}
# lato  : f loat
+ PoligonoRegolare(n:int)
+ get_n_lati() : int
+ get_lato() : float
+ set_lato(l:float) : void
+ area() : f loat

Quadrato
 
+ Quadrato() 
+ area() : f loat

Rettangolo

return 1/4 
   n_lati lato^2
   cot(pigreco/n)

 
return lato * lato
{ più eff ic iente }

pone
n_lat i=4
una volta x tutte

 
E' un costruttore e
non si eredita

questo è un
vincolo:
n_lati settato
quando il poligo-
no viene costrui-
to poi resta
costante


