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OBIETTIVO:

 Riconoscere interfacce 
corrispondenti a comportamenti 
equivalenti e supportare il 
processo di interpretazione

CONTRIBUTI DELLA TESI:

 Proposta e implementazione di 
tecniche per il riconoscimento di 
interfacce equivalenti

 Validazione sperimentale 
dell’efficacia delle tecniche 
proposte
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IL  PROBLEMA  DEL  
RICONOSCIMENTO

DI INTERFACCE  
EQUIVALENTI

Creazione di criteri 
di raggruppamento 

di interfacce 
equivalenti tramite 

la valutazione di 
alcuni parametri

Per ogni widget attivo:  
•Tipo di event listener

• Nome degli event handler
• Indexed Path (/html[2]/body[1]/div[3]/ul[1])

Per ogni widget attivo, visibile e abilitato:
• Tipo di event listener

• Nome degli event handler
• Indexed Path

Per ogni widget attivo, visibile e abilitato:
• Unindexed Path (/html/body/div/ul)

Per ogni widget attivo, visibile e abilitato:
• Pathid (/html/body/div[@id='track']/ul/li/a)
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Il software utilizzato
ed esteso:

CRERIA 3.2
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ACTIVITY DIAGRAM DEL PROCESSO DI SPERIMENTAZIONE
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 Durante la fase di sperimentazione si è assistiti da un esperto
che propone un’interpretazione per le interfacce, formando
così un Gold Standard di riferimento da utilizzare per validare
sperimentalmente l’efficacia delle tecniche proposte

 Ognuno dei criteri di raggruppamento ci restituisce una
partizione. L’algoritmo misura le differenze tra le partizioni
dell’FSM ricostruito dal criterio e il Gold Standard

 Restituisce in output quanti e quali interfacce spostare tra i
cluster per ottenere il modello atteso (edit distance). Il costo
necessario per la correzione del modello FSM ricostruito viene
ipotizzato come proporzionale alla distanza

 Di particolare interesse risulta essere il CIR (Correct Interface
Ratio), definito come:

ALGORITMO  DELLA  DISTANZA
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Correct Interface Ratio per tracce composte da 100 interfacce 
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CONCLUSIONI

 Il criterio C4 può essere considerato valido e 
quindi utilizzabile per il processo di Reverse 
Engineering

SVILUPPI FUTURI

 Clustering per singola interfaccia

 Automazione del processo di tracing
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