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Introduzione



“A code smell is a surface 

indication that usually 

corresponds to a deeper 

problem in the system.” [1]

Smell
Cos’è uno smell? 

[1] Refactoring, Improving the design of existing code, Martin Fowler, Kent Beck, 2018 



Smell
Test Smells?

Gli smells di cui abbiamo parlato fin’ora riguardavano principalmente il codice di 
produzione, ma sono definiti degli specifici smell anche per il codice di Test [6]

• Assertion Roulette

• Magic Number

• Eager Test

• Duplicate Assert

• Lazy Test

• …

[6] An Exploratory Study on the Refactoring of Unit Test Files in Android Applications, Anthony Peruma, Christian D. Newman, Mohamed Wiem Mkaouer, Ali Ouni, 

Fabio Palomba. 2020 



Smell

Uno smell detector è uno strumento 
di analisi statica del codice di test 
che ci permette di identificare 
eventuali problematiche di test 
smell.

testsmells.org

testsmells.org

Smell Detector

http://www.apple.com/it/
http://testsmells.org


Gamification

Per gamification si intende una tecnica 

per migliorare la qualità di un lavoro 

ed aumentare la motivazione dei 

lavoratori proponendo un task non più 

come un compito da portare al termine, 

ma organizzando il tutto sotto forma di 

“gioco”. [7]

Cos’è un game

[7] Gamification of Software Testing Activities: A Systematic Mapping, Davide Patrone, 2021



Gamification
Esempi di giochi di successo

• Code Defenders

• LeetCode

• HackerRank

• …



Proposta
Gioco proposto



Funzionalità
Storie utente 



Funzionalità
Storie utente 





Sviluppo



Architettura
Scelte architetturali

1. Microservizi 

2. REST-API



Architettura
Due applicativi?!

1. Applicativo Locale

2. Applicativo Online



Deployment Diagram
Applicativo Online



Deployment diagram
Applicativo Locale 





Esempi d’uso



Esecuzione
Compilazione con successo e check smells



Esecuzione
Compilazione con errore



Esecuzione
Refactoring coverage e Smells



Esecuzione
Leaderboard con autovalutazione off



Esecuzione
Leaderboard con autovalutazione true



Validazione

Icone:

• icons8.com

• flaticons.com

http://icons8.com
http://flaticons.com


Validazione
Research Questions

• RQ1: Quanti e quali tipi di test smells possono essere adeguatamente 
riconosciuti e corretti con lo strumento proposto?

• RQ2: Quale soglia di differenza di copertura può essere ritenuta accettabile?

• RQ3: Quanto tempo è necessario per refattorizzare gli smell?



Validazione
Oggetti sperimentali

Le classi sono ottenute dal sito: https://study.code-defenders.org/

https://study.code-defenders.org/


Validazione
Risultati RQ1



Validazione
Risultati RQ2



Validazione
Risultati RQ3

• Quando una cella è colorata di colore rosso vuol dire che lo smell

all’interno della classe non può essere risolto.

• Quando una cella è colorata di colore giallo vuol dire che lo smell

all’interno della classe può essere risolto parzialmente con

modifiche che necessitano un refactoring più profondo.

All’interno di ogni cella è presente il tempo richiesto, e tra parentesi

tonde è presente il numero di occorrenze dello specifico smell.



Validazione

https://enactest-project.eu/it/

https://enactest-project.eu/it/


Grazie per l’attenzione

Icone:

• icons8.com

• flaticons.com

http://icons8.com
http://flaticons.com
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