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Scopo del lavoro di tesi

= Contesto: Reverse Engineering di RIA basate su AJAX.

= Proporre uno o piu modelli per descrivere il
comportamento di una Rich Internet Application (RIA)
basata su AJAX, per supportare processi di testing,
manutenzione, migrazione.

= Proporre un processo di reverse engineering per la
ricostruzione dei modelli proposti.

» Sviluppare un tool capace di automatizzare il processo di
reverse engineering.



Rich Internet Application

Differenze con le Web Application Tradizionali

Web Applications Tradizionali
m Natura click — and — wait

m L’utente resta in attesa della risposta del server, dopo aver effettuato una richiesta.
m Richieste sincrone.

= Quasi tutto il processing necessario viene effettuato sul server.
m | dati visualizzati devono essere sistemati all’interno del formato della

pagina HTML prima che possano essere presentati all’utente sulla
macchina client. Per questo motivo, le pagine Web devono essere
ricaricate ogni volta che un utente debba visualizzare dei set differenti
di dati.

Poca interattivita con I'utente finale.

RIA

Elimina la natura click — and - wait.
Quasi tutto il processing viene trasferito sul client.

Scambio di piccole quantita di dati con il server per I'aggiornamento
delle interfacce utente.

Possibilita di effettuare richieste asincrone, non bloccanti.
Elevata interattivita con I'utente finale.



Rich Internet Application
Client — Side Engine

Tutte le RIA introducono un layer
logico detto Client-Side engine.

Questo motore puo avere
implementazioni differenti.

E scaricato all’inizio di una sessione.

Permette alla RIA di avere delle
caratteristiche e funzionalita simili
alle applicazioni desktop.

L’informazione puo essere
precaricata dal server in anticipo,
prima dell’input da parte dell’utente.

In risposta ad un input, la
visualizzazione puo essere
aggiornata in maniera incrementale,
invece che in una volta sola.

Input multipli da parte dell’utente
possono essere validati e accumulati
sul client prima di essere inviati al
server.

Browser Client Browser Clisnt

— i

L4 L L d - E=

Modello di comunicazione di una Modello di comunicazione di una
Web application tradizionale RIA

= Le risposte ad alcuni input dell’utente
possono essere generate senza la
comunicazione con il server.

m | processi gestiti in precedenza dai
server possono essere scaricati sul
client desktop.

= Una richiesta al server puo essere
non bloccante per il client, 'utente
uo continuare a utilizzare
"applicazione.



AJAX

AJAX acronimo di Asynchronous JavaScript and XML.

Tecnica e non tecnologia di sviluppo Web per creare applicazioni
Web interattive.

Un insieme di tecnologie, ognuna delle quali apporta le proprie
prerogative:
m HTML e CSS per il markup e lo stile della pagina.

= || DOM per la visualizzazione e l'interazione dinamica dell’'utente con l'interfaccia
della Web application.

m L’oggetto XMLHttpRequest per I'interscambio asincrono dei dati tra il browser e
il Web server.

= XML per lo scambio e la manipolazione dei dati.

m JavaScript per legare tutto insieme.
Oltre ad XML esistono altri formati per lo scambio di dati, ad
esempio testo semplice, HTML preformattato, JSON.

AJAX supporta il modello di comunicazione precedentemente
presentato.




AJAX

classic web application model (synchronous)

Il client — engine per RIA basate su oy s sty s scoy
AJAX e I'AJAX Engine.

Scritto in JavaScript.

Permette interazione asincrona utente
— applicazione, indipendente dalla
comunicazione col server.

Le risposte che non necessitano di
risposta da server vengono gestite
direttamente dal motore. | Drowser Ul
Richiede al server solo i dati i &g g[ xvg g[ \i g[
necessari, ¢’@ una piccola quantita di —
informazione scambiata tra client e g
server. i | g

§ g

dita tranamission

DASSH USRI} 2IED

sysbiem processing System procissing

Ajax web application model (asynchronous)

dlient-side processing

data trinsmission

La pagina é aggiornata dinamicamente
anziché completamente caricata.

Jesse James Garnett |/ adaptivepath.com



Modellazione

AJAX ha cambiato il modo di sviluppare le applicazioni. Invece di pensare
in termini di sequenze di pagine Web, gli sviluppatori possono
programmare le proprie applicazioni sfruttando una singola interfaccia
utente (Ul) che viene aggiornata sempre nella stessa pagina Web.

La singola pagina Web, che e in effetti I'interfaccia utente
dell’applicazione, @ composta da componenti individuali che possono
essere inseriti e/o aggiornati e/o rimossi in maniera indipendente, in
questo modo l'intera pagina non deve essere ricaricata dopo ogni azione
da parte dell’utente che richiede un aggiornamento dell’interfaccia.

Il problema trattato e quello di descrivere il comportamento dinamico
dell’interfaccia della RIA.

Modellare tale comportamento mediante FSM, dove ogni stato caratterizza
I'interfaccia utente dell’applicazione.

Le FSM sono definite formalmente da una quintupla M=(S,1,0,T,®), dove:
m S, |, O sono rispettivamente gli insiemi finiti degli stati, degli ingressi e delle uscite;
= §, e lo stato iniziale;

= T é lafunzione di transizione SXI—S che specifica lo stato prossimo come una funzione
dello stato corrente e dell’ingresso;

» ¢ e la funzione di uscita SxI— O che specifica I'uscita risultante da una transizione.



Adattamento delle FSM alle RIA

Per modellare il comportamento dinamico di una RIA basata su AJAX
utilizzando una FSM bisogna mettersi dal punto di vista dell’end user:

Le transizioni sono scatenate da eventi dovuti all’interazione che I'utente ha con l'interfaccia.

Gli eventi sono scatenati dall’interazione dell’utente con i componenti che definiscono
I'interfaccia.

La gestione di un evento puo, o meno, dar luogo ad una variazione di stato.

Ogni evento che causa una variazione dell’interfaccia in termini di inserimento e/o
cancellazione di widget innesca sempre una transizione di stato.

Ogni stato della FSM rappresenta I'interfaccia utente dell’applicazione, trattandosi di RIA,
I'interfaccia non e altro che una pagina Web.

La pagina Web che si interfaccia con I'utente finale ha sempre lo stesso indirizzo url, quello
che cambia dinamicamente é il suo contenuto, variando soltanto alcuni componenti senza
ricaricare l'intera pagina.

Esempio di variazione dell’interfaccia a seguito di un evento utente per
un’applicazione AJAX reale.

On-line Photo Tools
On-line Photo Tools

Clle utente O Fres Form

su “Crop”

Instructions:

1. Choose an aspect tvpe above,

2. Move crop area around by clicking
and dragging in the middle when
the cursor changes to Four arrows.

3. Resize the crop area by clicking and
dragging the top left and bottom
right carners of the box,

4. Click the "Crop Photo" button when
done, Processing is complete when
the please wait message goes
away.

The cropping tool may be chioppy with large
images or slower machines. IF this is the
case, please dick here ta improve
petformance.




Adattamento delle FSM alle RIA - 2

m Si tracciano delle linee guida da seguire per poter descrivere la
dinamica dell’'interfaccia utente tramite State Diagram:

= Lo stato iniziale S, e la pagina iniziale della RIA. In pratica é la prima pagina a cui
si accede attraverso I'URL, del tipo www.indirizzo_web_application.app:

www.indirizzo_web_application.app

m Le transizioni tra gli stati avvengono solo ed esclusivamente a seguito di eventi;
si evidenziano lo stato di partenza e lo stato di destinazione e la transizione che
avviene a seguito dell’evento attivato su un particolare oggetto:

stat evento:su oggetto o
ato g tato
partenza destinazione

= Ci possono essere eventi che non causano transizione di stato oppure che
causano una transizione tra stati equivalenti:

evento: su oggetto

_’@




Adattamento delle FSM alle RIA - 3

m Le transizioni sono causate sempre da eventi preceduti 0o meno da un
insieme, eventualmente vuoto, di valori assunti da uno o piu elementi di
Input della pagina:

Mome: hMano

~|Mario " 5
Merne:| _ Dato Inserito Correttamente Lognmbi doea
Cc-gnome iRDSSI Stato CmSubmit su Insensci T T TR
S s Inserimento
Insetisci | Cancella ] Indietro

s Uno stato che non ha eventi scatenabili puo essere considerato come
stato finale:

ﬁ@

Skato finale
= Non sono presenti uscite, in questo tipo di FSM c’e solo transizione tra gli

stati.
m Lo state diagram che da una visione immediata e intuitiva di come
evolvono le interfacce utente, da solo non é sufficiente a descrivere

completamente il comportamento di una RIA; bisogna:

= Modellare la struttura di ogni singolo stato.
m  Descrivere in maniera piu precisa le transizioni che avvengono tra due stati successivi.




Modellazione del Comportamento Dinamico della RIA - 1

OH*
Transizione Input_utente
oggetto Tipo
evento Valore
\ da
Stato
a
. 1
Class Diagram del modello
della dinamica della GUI i
&
Oggetto_Interagibile_con_utente e Evento
{abstract} 0. * [Tipo_evento
A Funzione_Javascript
Link Input Div Form

I

Submit Reset Text File Password Hidden Checkbox Button Image Radio




Modellazione del Comportamento Dinamico della RIA - 2

Si introduce un class diagram che da una descrizione completa del
comportamento dell’applicazione, raggruppando sia la descrizione statica
della struttura di ogni singolo stato della FSM e sia la descrizione del
comportamento dinamico dell’interfaccia della RIA.

Ogni stato rappresenta la specifica interfaccia utente che nel caso delle
RIA é una pagina Web.

Ogni stato a sua volta € composto da oggetti del DOM di cui si
considerano soltanto gli oggetti che possono interagire con l'utente, a
questi oggetti possono essere associati degli eventi di cui si considera il
tipo dell’evento e la relativa funzione JavaScript che gestisce I'’evento.

Degli oggetti che possono realizzare la classe astratta degli oggetti che
hanno la capacita di interagire con I’end user sono stati presi in
considerazione quelli che al momento possono interagire con l'utente
finale mediante mouse o keyboard.

Se due stati hanno gli stessi oggetti con cui l'utente puo interagire e se a
questi oggetti sono abbinati eventi con identiche funzioni JavaScript
associate, allora con buona approssimazione gli stati che descrivono
l'interfaccia sono equivalenti se non addirittura identici.

Due stati sono associati mediante una transizione che e caratterizzata
dall’evento scatenante e I'oggetto su cui é stato scatenato.

Ad una transizione possono essere associati eventuali valori di input
inseriti da parte dell’utente.



Esempio di Transizione tra due stati

i N : Man
Home: JManD ome: Mario

Dato Inserito Correttamente Cognome: Rossi
Cognome jRDSSi Stato OnSubmit su Insensei .
I ; == Stato Inserito
Inserisci | Cancella Indigtra nserimento

Nome : Input_Utente

Tipo ='Text'
Valore ="Mario'

T1 : Transizione

oggetto ="Submit'

Modellazione tramite cvento ~OnSubmit e [Cupmome ot en
Tipo = Text'

ObJeCt D|agram de”a Valore ='Rosst'
transazione

[ Nome: Text | EL: Form !

1
Indietro : Button
Cognome: Text
1
|
Click ;: Evento
Inserisci : Submit Cancella:Reset Tipo_Evento ='OnClick'
Funzione_JavaScript ='"Indietro()'
Submit: Evento Reset:Evento
Tipo_Evento ='OnReset'

Tipo_Evento ='OnSubmit' Funzione JavaScript =
Funzione JavaScript ='Inserisci()’ ‘Cancella()




Processo di Reverse Engineering

m Lo scopo del processo di reverse engineering e quello di astrarre i
due modelli introdotti precedentemente.

= Si pongono le seguenti ipotesi:
= Le Rich Internet Application che vengono prese in considerazione sono state
costruite sfruttando esclusivamente AJAX; in particolare dal lato client si ha solo
HTML e JavaScript, dal lato server si puo avere qualsiasi tecnologia.

= Poiché nelle RIA basate su AJAX il codice JavaScript viene completamente
precaricato all’avvio dell’applicazione, si puo supporre che ogni funzione
JavaScript, con un dato nome, non subisca variazioni di codice durante
I’esecuzione dell’applicazione.

= Ci si pone dal punto di vista dell’utente finale; non si ha, quindi, accesso a tutto il
codice sorgente dell’applicazione, in particolare agli script lato server, ma
soltanto al codice HTML + JavaScript che definisce I'interfaccia utente. Il primo
accesso che si ha e alla pagina iniziale della RIA.

m L’approccio seguito, data la natura delle Rich Internet
Applications, e stato quello di integrare sia tecniche di analisi

statica che dinamica.

m L’analisi statica ha il duplice compito di analizzare e descrivere puntualmente
ogni stato dell’interfaccia attraverso gli oggetti del DOM di cui & composto e tutte
le funzioni associate agli eventi degli oggetti dell’interfaccia al fine di individuare
quelle funzioni capaci di scatenare transizioni di stato.

m L’analisi dinamica deve consentire la generazione delle possibili sequenze di
interfacce.



Inizializzazione \

-

Pop
Stato da visitare

Descrizione
Stato Corrente

[Stato corrente ¢
“~._ stato terminale]

[else] [CSDV Vuota]

Processo di Reverse Engineering - 2

Termine

Push
Stato Visitato

T felse]

[é presente stato con
Y. stessa descrizione]

\L [else]

Analisi Statica
Funzioni
JavaScript

Algoritmo

Il processo di reverse engineering parte dalla pagina iniziale della RIA con lo
scopo di individuare tutti gli stati potenzialmente raggiungibili dall’applicazione
man mano che sono scatenati gli eventi — utente sulle GUI. Durante la sua
esecuzione ci saranno degli stati, che rappresentano le interfacce utente,
etichettati ed indicati o come “visitati” o “da visitare”.
Le strutture dati utilizzati durante I'esecuzione del processo sono:
» Una coda degli stati da visitare definita come CSDV
» Una coda degli stati visitati definita come CSV
» Ogni stato € descritto in forma tabellare.
- E presente un’altra tabella, unica per tutto il processo, degli stati
prossimi
Dopo una preliminare fase di “Inizializzazione” in cui si inizializza CSV come
coda vuota e CSDV come coda contenente il solo stato iniziale, il processo
eseguira iterativamente i seguenti passi fondamentali, fin quando la coda degli
stati da visitare non € vuota:
* Pop - Si preleva il primo stato da visitare dalla CSDV. Si porta
effettivamente la RIA nello stato da visitare che diventa lo stato corrente.
* Descrizione - Si effettua una descrizione dell'interfaccia dello stato
corrente. Verifica se € uno stato terminale.
» Confronto - Si controlla se tra gli stati gia visitati in precedenza &
presente uno stato con la stessa descrizione dell'interfaccia dello stato
corrente.
* Analisi Statica - Si effettua I'analisi statica delle funzioni relative ai
gestori degli eventi trovati nella descrizione dell'interfaccia.
 Push - Si inserisce opportunamente l'etichetta dello stato corrente nella
CSV. Si aggiornano opportunamente le tabelle descrittive



Processo di Reverse Engineering - 3

m Descrizione

Vengono compilate le prime tre colonne della tabella descrittiva dello stato corrente, andando a
recuperare le informazioni necessarie dal documento HTML che la definisce.

Si analizza staticamente il codice disponibile sul lato client.

m  Analisi Statica

Si analizza staticamente il codice di tutte le funzioni relative ai gestori degli eventi degli oggetti
dell’interfaccia corrente.

Se dall’analisi statica di una funziona relativa ad un evento si evince che questa o una sua
subfunction chiamata modifica I'interfaccia corrente, allora I’evento scatenante fa sempre cambiare
stato all’applicazione; si da un’etichetta momentanea al potenziale stato prossimo, indicandolo
nella descrizione tabellare dello stato corrente. Inoltre si aggiunge una riga alla tabella degli stati
prossimi. Si aggiunge lo stato potenziale alla CSDV.

Se la funzione chiamata non causa variazione di stato si inserisce un valore predefinito nella
colonna dello stato prossimo; non si aggiorna né la tabella degli stati prossimi né la CSDV.

Se il gestore dell’evento (ovvero la funzione considerata) effettua una chiamata a XHR; si analizza
staticamente il codice della funzione che gestisce la risposta dal server questa puo causare o meno
una transizione di stato; per tenere conto della presenza di una chiamata XHR si aggiunge un valore
nel campo della colonna XHR (no oppure si) relativa alla funzione considerata.

Lo stato corrente, inoltre, eredita nella sua descrizione
tabellare le transizioni di stato dovute a

chiamate a XHR dai suoi stati precedenti, data la
natura asincrona delle richieste XHR.

Non si aggiorna la tabella degli stati prossimi.

risposta XHRE

evento

Nella tabella degli stati prossimi si puo notare inoltre la presenza di una colonna di input. La
presenza di tale colonna e stata prevista perché é possibile che la funzione effettui una modifica
dell’interfaccia in base ai valori assunti da altri oggetti ad esempio Input di tipo Text o Password o
Select che I’'utente compila in maniera opportuna prima di scatenare I’evento.



Processo di Reverse Engineering - 4

Oggetto Evento Funzione Stato prossimo XHR
Button onclick Functionl () S11 No
Button ondblclick Function22 () 521 si
Form onsubmit Function2 () No No
XHR S21 Si
Image onclick Functionl?2 () No si
Tabella descrittiva stato corrente
Stato prossimo oggetto Evento Stato partenza input
S12 button Onclick Sc No
588 button ondblclick Sa No
S12 form Onsubmit Sk Password errata
S23 form Onsubmit Sk Password corretta
S101 image Onclick Sk No

Tabella stati prossimi




REWA Tool E

m Software capace di automatizzare il processo di reverse
engineering introdotto.

» E un’estensione per Firefox, aggiunge al browser nuovi elementi
di interfaccia e nuove funzionalita.

m Le estensioni sono composte da una serie di componenti in:

XML-based User-interface Language (XUL): utilizzato per definire la struttura e il
contenuto dell’interfaccia di un’applicazione.

Cascading Style Sheets (CSS): utilizzati per creare il look and feel
dell’applicazione.

JavaScript: utilizzato per creare le funzionalita dell’applicazione. Anche altri
linguaggi di scripting possono essere utilizzati al posto di JavaScript, come ad
esempio Python, Perl e Ruby.

Cross-Platform Install (XPlInstall): utilizzato per impacchettare le applicazioni in
modo che possano essere installate su varie piattaforme.

eXtensible Binding Language (XBL): utilizzato per creare widget riutilizzabili
tramite una combinazione di XUL e JavaScript.

XPCOM/XPConnect/XPIDL: utilizzati per permettere a JavaScript e,
potenzialmente, a tutti gli altri linguaggi di scripting di accedere e utilizzare
librerie in C/C++.



REWA Tool -2

m Esegue il passo di Descrizione del processo di reverse engineering.
= Casid’'uso:

= Descrivi Interfaccia — dal codice html che definisce l'interfaccia corrente si
estrapolano le terne oggetto — evento — funzione JavaScript associata. Gli
oggetti vengono cercati in base ai tag che li definiscono oppure in base ai valori
assunti dal campo type se si tratta di oggetti di tipo input. Le informazioni
vengono salvate in un file testo del tipo rewai.txt, con i crescente, all’interno di
una cartella presente sul desktop, tale directory viene creata la prima volta che si
descrive una RIA ed ha il nome dell’url dell’applicazione.

m Visualizza Descrizione Interfaccia — visualizza in una barra laterale del browser il
contenuto del file rewai.txt appena ottenuto.

m  Configurazione Analizzatore — inserisce una nuova coppia tag (oppure type del
tag input) — evento nel file coppie.txt.

m  System Domain Model dell’estensione

1..* 0..* 0..% B
Interfaccia - Oggetto_DOM vento

Tipo_Oggetto: VARCHAR TipOTEvellto:VABCHAR
_ Funzione JavaScript: VARCHAR




1

Interfaccia

Utente

:
‘usage

—1 v

estensione REWA

Business
Logic

‘
.
,access

1k

File System

Package diagram dell’estensione

. access
\

DOM

REWA Tool -3

Estensione e strutturata con un
pattern architetturale multilayer.

Nella parte piu alta
dell’applicazione e presente
I'interfaccia utente.

L’interfaccia utilizza la Business
Logic che fornisce
all’applicazione le sue
funzionalita.

La Business Logic deve
accedere sia al DOM, per
ottenere le informazioni
necessarie a descrivere
I'interfaccia utente, che al File
System per creare file e cartelle e
per scrivere all’interno dei file.



REWA Tool - 4

rewa_overlay. xulf------------- >

dom_description.xul

rewa.js

Estensione REWA

wrappedJSObject v V

XPCNativeWrapper

v

Documento_pagina

nsILocalFile

XPCOM

File_testo

Component Diagram dell’'estensione

L’interfaccia utente e realizzata
attraverso due file .xul

| due file .xul descrivono
esclusivamente I'interfaccia
utente, le vere funzionalita
dell’applicazione sono contenute
nel file JavaScript rewa.js che
contiene tutte le funzioni per
eseguire i casi d’uso richiesti.

L’applicazione deve poter
accedere al File System per
scrivere e leggere da file.
JavaScript utilizza le interfacce
messe a disposizione dai
componenti di XPCOM, per
leggere e scrivere nei file, XPCOM
mette a disposizione I'interfaccia
nslLocalFile.

L’estensione deve inoltre
accedere al documento HTML.
Molte delle informazioni del
documento sono nascoste agli
script dell’estensione, per
accedere a questi dati si sfrutta
'interfaccia wragﬁedJSObject
dell’oggetto XPCNativeWrapper
che nasconde alcune proprieta e
metodi, definiti tramite JavaScript,
degli Oé;gietti del documento agli
script delle estensioni.



Utilizzo REWA

% Google - Mozilla Firefox !

Fle Modifica Wisualizza Cronologia  Segnaliori Strumenti 2

@'ﬂ =~ @ A !IJ} ! htkp:f v, google it} |'I P] i'!{;ou;iii ‘L-&]

’ Come iniziate E\,i Ulkirme niotizie

REWA, - Tool: [Dom description_] [View Dam description] oggetta: | | evento: | | [Inserisci coppia] . . .
P 8l - — ki |Nterfaccia di Firefox dopo
DOM DESCRIPTION: - yu . , .
( ;00 le listallazione dell’estensione
— Oaie
Web Immagini Mews Maps"®3  Grppi altro
| | Ricerca avanzata
P
[ Cerca con Google ][ i sento fortunsto ] Strumenti perle lingue
Cerca: @ ilWeb O pagine in ltaliano O pagine provenienti da: ltalia
Pubhlicita - Soluzioni Aziendali - Tutto su Google - Google. com in English
@2007 Google
omponenti ageiuntivi
; . ,g__"u
Complatats ﬁ iy
- Estensioni Termni

<2  DOM Inspector 1.3.1.7
Inspects the skructure and properties of a window and its contents,

rewa 1.0
ion For're enginesring of R4

Componenti aggiuntivi di =T e

Firefox dopo listallazione
dell’estensione

Scarica estensioni

4l Cerca aggiornamenti




Utilizzo REWA - 2

m Si e utilizzata I'’estensione su un’applicazione di cui si conosce la
struttura.

= All’'inizio si sono considerate le coppie presenti nel file coppie.txt:

a onclick div onclick pippo pippo a pippo password onclick /

m L’applicazione presenta anche oggetti a cui gli eventi sono

associati via JavaScript.

<div class="swatch" style="background-color: rgb (167, 70,
97);" title="Click to set as new base color."/>

D slayeroffice | tools | color palette creator v1.6.1 - Mozilla Firefox

fle  Modfics Misusizzs  Cronologia  Segnalbri  Stumerti 2

- @ /u:‘ e |[5] hitpeisstaveraffice comjtoclsicolor_paletts/ =] [Gl]s00s= [&]

P comeiniziare 5] Ultime notizie

| |5 slayeroffice | tools | color palett... (& |

f antl slip flaor tapes Grit & Manufacturer of Colouring Faadstuff Look sultry this seasan with the latest
winyl - black, dear, colars Expert for Hatural Colauring zalours for your ayes.
wiwnoshidding. com . grit- group. com Cosmopalitan.co, uk

~
i 5lip Floor Tapes GNT Natural Food Colours The Hottest Eyes ’ =

e Googlel

A74661 BI7599 D4A3EL ESDIDT F7EDFO

|
i for (1=0;1<10;i++) |
GEICSZ 7D3545 542331 WZA1Z1la 11070K nMask = i<5°? lightRGB :darkRGB:
4 < . ’
e nColor=setColorHue (baseColor, opArray[i], nMask) ;
T T Sy e | Tt o nHex = toHex (nColor[0])+toHex (nColor[1l])+toHex (nColor[2]);
B et EreeoEady iavacerinee i R colorValues[i]=new Array();

tyle="margin] l0px auto; pesition: relatird; backyround-color: #
er; ">

; colorValues[i] [0] = nHex;

#° | nspect | Ede | div.swatch < divi#liahtLayer <« div#mConkainde < kd < br - thody < table < body < html

*“jf;:ﬁ“ = colorValues[i] [1] = nColor;
swatch[i].style.backgroundColor = "#"+nHex;
swatch[i] .title = "Click to set as new base color.";
width: 50px; . . .
} swatch[i] .xid=1i;
= e swatch[i] .onclick=function(){ toneToBase (this.xid); }
;ﬁ;;%ﬁf . 97) ;" title='Click to set as nev base 2 d.getElementById ("hex"+i) .innerHTML = nHex;

& m | @ }
Completato




Utilizzo REWA -3

Descrizione Interfaccia

File  Modifica i\iisualizza Cronologia  Seqnalibri Strumenti 2

o= : - @ 1] jlj} “E httpeffslaveroffice. comjtools/color_;

’ Come iniziare E_,l Ilkirme notizie

REWA - Tool [ Dom cies&r:iptinn ] [ Wiew Dom description oggstta:

Super Sel
Cer 300 <
Frezhwatar

vaazurelsl

Atkenzions!!! ; ;
i La coppia a-onclick non ha trovato corrispondenze nel DO

Attenzione 11l
£l 1l tag pippo non &' presente nel DOM

Attenzione! |1
£l La coppia a-pippo non ha trovato corrispondenze nel DOM

i a

Visualizza - Pr

2l

@lnchetro (‘3 ﬁ: pterca ﬂ:?’:-c._arte\le

Operazioni file e cartella

:@ Rinorina Fil
E& Sposta file
ﬂj Copia file
&3 Pubiblica file sul Yeh

@ Irwvia il file per posta
- elettronica

éé Stampa file
€ Elmina File:

File: di deserizione interfaccia creabo corretbamente.
£ Utilizzare "vigw Dom description” per wisualizzarlo

)

| E

rewal bxb
Documento di besto
1KB

Attenzione! !l

s La coppia password-onclick non ha.tmvato: cortispondenize nel DOM

div

div

- onclick - function
toneToBase (this.xid);

— onclick - function
toneToBase (this.xid);

- onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

— onclick - function
toneToBase (this.xid);

— onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid);

— onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

— onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

O

0

0

0

0

0

0

0

0

0




Utilizzo REWA - 4

Per visualizzare immediatamente il contenuto del file
ottenuto dalla descrizione dell’interfaccia corrente.

slayeroffice | tools | color palette creator v1.6.1 - Mozilla Firefox

File Modifica Visualizza Cronologia  Segnalibri Strumenti 7

T Y
= - l@ ﬁj" |LS_| http:ifslayeraffice,.comftoolsfcolor_palettef ! ke |
’ Corne iniziare E,' Ultime notizie
REWA - Tool; [Dom description ] | views Dom description | oggetto: | evento: | | [Inserisci coppia ]
: — 5 T S = — S
REWA - Dam descripticn ﬁ, Blank P¥C Plastic Cards The Hottest Eyes Flood Colors =
DM DESCRIETION: ariety of colors and thickness, Two to Locok sultry this seazon with the latest Make any zpotlight a color wheel no need
three day delivery! colours for your eyes, for wires or plugs
div - onclick - Function () 4 wwi blankplasticcards. com Cosmopolitan. coouk www floodecalors, com
toneToBase(this. xid);
div - onclick - Furiction (1 4 ads by Googld
toneToBase(this, xid);
A74661 BD?7589 D4a3Bl ESD1D7 F7EDFO =
div - anclick - Function ) 4
toneToBase(this. xid);
div - onclick - Function () 4
toneToBase(this. xid);
¥
div - aniclick - furiction () {
toneToBaselthis. xid); ill]
ik Function o4 SE3C5Z 7D354% 547331 ZAlZ18 110704
b toneToBase(this.xid); Permalink forthiz palette,
div - onclick - Function () { Blend tap row with:
toneToBaselthis. xid);
div - onclick, - Funckion ) 4 Blend bottam row with:
toneToBase(this, xid); s
div - onclick - Function £ 4
toneToBase(this. xid); B Histsr
div - onclick - Function () §
toneToBaselthis, xid);
AT74EEL
EBD7EES
' D4A3BL
ESD1D7
RIRTIEN r
< I |

Completato



Utilizzo REWA -5

Configurazione analizzatore, si aggiungono le coppie tag — evento
* button - onclick

e a - href

oggetka: 67| evento: |hreF | [Inserkisci — I ] = . | T—l — ..|.Dnc|iCk.i.. .|.._..Inser. - mppi;l__
- fL\} ~=Eees E I— —= = —H— <3

Poster Printers & Paper Sexy Eye shadow Poster Prnters & Paper Saxy Eye shadow
for Plus & %1 3000 poster Learn thiz seasons tip for Plus 8 %l 2000 poster Learn this seasons -
printers discounted poster tricks to apply the hatt printers discounted postar tricks to apply the b
paper colors colours, : ) ’

www brightwhitepapercom Cosmopolitan co,uk

a onclick div onclick pippo pippo a pippo password onclick a
href button onclick /

Si possono avere i seguenti messaggi di errore:
oo X

f.-"!"-. Attenzione! 11 Il walore inserito non puo’ essere null o contenere spazi. !

la coppia &' gia” presente nel file




& slayeroffice.comtoolscolor_palette

File  Modfics  Wisudlizza  Preferiti  Strumenti

\‘J Indistta \:3 Lﬁ pCerca h:‘

?

- Cartell -v

EIBX
-

Indirizzo | 3) CHiDocuments and Settings

\saibootiDesktopslaveroffice. comtoolscolor_palette

v B vai

Operazioni file e cartella

] “1 (i}

2} Creanuovacartells

g
Documento dibesto;
1 KB

@ Fubblica cartella sul Web
et Condividi cartella

L} “1 (]

rewad kxk
Documento di besto
2B

Altre risorse

Utilizzo REWA -6

Descrivendo nuovamente l'interfaccia con le coppie

tag - evento inserite

- href - http://slayeroffice.
- href - http://slayeroffice.
href - http://slayeroffice.
- href - http://slayeroffice.

com/?c=/content/tools/color_palette.html
com/tools/color_palette/color_palette.js
com/tools/color_palette/color_palette.css
com/

- href - mailto:steve@slayeroffice.com
- href - http://slayeroffice.com/
button - onclick - function onclick (event)
changeBlend (0) ;

U O O]
|

div

div

div

div

div

div

div

div

div

(U
|

toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid);

— onclick - function
toneToBase (this.xid);

- onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid);

- onclick - function
toneToBase (this.xid);

- onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

- onclick - function
toneToBase (this.xid);

— onclick - function
toneToBase (this.xid) ;

{3 Deskiop:
B 5
Queres  No
div - onclick - function () {

0 A

0 A

0 A

0 A

O A

(O

0 A

O A

0 A

}

button - onclick - function
changeBlend (1) ;

}

button - onclick - function
createSwatches () ;

}

button - onclick - function
clearBaseHistory () ;

}

button - onclick - function
randomBaseColor () ;

}

button - onclick - function

saveBase () ;

}

button - onclick - function
viewSaved () ;

}

button - onclick - function
showVals ("hex") ;

}

button - onclick - function
showVals ("rgb");

onclick (event) {

onclick (event) {

onclick (event) {

onclick (event) {

onclick (event) {

onclick (event) {

onclick (event) {

onclick (event) {

href - http://slayeroffice.com/tools/color_palette/?hex=A74661

href - http://www.stuffandnonsense.co.uk/archives/creating_colour_palettes.html

- |




