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Esplorare una nuova prospettiva di sviluppo software: XNPEsplorare una nuova prospettiva di sviluppo software: XNP

Definire i passi essenziali del nuovo processoDefinire i passi essenziali del nuovo processo

Focalizzare lFocalizzare l’’attenzione sulla trasformazione dei modelli pensati attenzione sulla trasformazione dei modelli pensati 
dalldall’’uomo in quelli comprensibili dalla macchinauomo in quelli comprensibili dalla macchina

Proporre una soluzione basata su XMLProporre una soluzione basata su XML

Fornire unFornire un’’applicazione pratica delle metodologie proposteapplicazione pratica delle metodologie proposte

OutlineOutline –– Uno sguardo dUno sguardo d’’insiemeinsieme
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MotiviMotivi
Ottenere un prodotto software qualitativamente elevatoOttenere un prodotto software qualitativamente elevato
Adeguare i tempi di sviluppo ai continui cambiamenti del mercatoAdeguare i tempi di sviluppo ai continui cambiamenti del mercato
Ridurre i costi e gli errori umani dovuti alla programmazioneRidurre i costi e gli errori umani dovuti alla programmazione

ProposteProposte
Spostare lSpostare l’’attenzione sulla modellazioneattenzione sulla modellazione
Instaurare un rapporto 1:1 tra modello e codiceInstaurare un rapporto 1:1 tra modello e codice
realizzare un realizzare un Compilatore di ModelloCompilatore di Modello che effettui un che effettui un mappingmapping tra un tra un modello modello 
concettualeconcettuale e la sua rappresentazione softwaree la sua rappresentazione software

SoluzioniSoluzioni
eXtremeeXtreme Non Non ProgrammingProgramming (XNP)(XNP)
ConceptualConceptual Schema Schema –– CentricCentric DevelopmentDevelopment (CSCD)(CSCD)
ModelModel--Driven Engineering (MDE)Driven Engineering (MDE)
Generative Generative ProgrammingProgramming

Generazione automatica di codiceGenerazione automatica di codice
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Descrivere completamente il sistema in maniera strutturataDescrivere completamente il sistema in maniera strutturata
Business Business RulesRules
RuleRule EngineEngine

Generare una vista riassuntiva del modelloGenerare una vista riassuntiva del modello
HumanHuman--ReadableReadable viewsviews
Contratto con lContratto con l’’utenteutente

Garantire lGarantire l’’equivalenza del modello pensato dallequivalenza del modello pensato dall’’uomo e quello uomo e quello 
inteso dalla macchinainteso dalla macchina

MachineMachine--ReadableReadable viewsviews

Separare il modello dalla piattaformaSeparare il modello dalla piattaforma
ParserParser di modello specifico per ciascun linguaggio/piattaformadi modello specifico per ciascun linguaggio/piattaforma
Semplifica il passaggio a nuove tecnologieSemplifica il passaggio a nuove tecnologie

eXtremeeXtreme Non Non ProgrammingProgramming –– XNPXNP
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Tre passi fondamentaliTre passi fondamentali
Descrizione Strutturata del BusinessDescrizione Strutturata del Business
Generazione delle viste intermedieGenerazione delle viste intermedie
Produzione del codiceProduzione del codice

Processo di generazione del codiceProcesso di generazione del codice
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Definire un formato per rappresentare la descrizione strutturataDefinire un formato per rappresentare la descrizione strutturata del Businessdel Business
Definire un formato che rappresenti la Definire un formato che rappresenti la MachineMachine--ReadableReadable viewview
Trasformare il primo formato nel secondoTrasformare il primo formato nel secondo

Trasformazione di modelliTrasformazione di modelli

XMIXMI XMLXML

Modello strutturatoModello strutturato MachineMachine--ReadableReadable ViewViewTrasformazioneTrasformazione

XSLTXSLT

UMLUML

Business Business RuleRule

CodiceCodice

Dipendenza Dipendenza 
dalla dalla 
piattaformapiattaforma
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XMLXML
InteroperabilitInteroperabilitàà
PolivalenzaPolivalenza
PortabilitPortabilitàà
Struttura gerarchicaStruttura gerarchica

XMIXMI
Formato di interscambio diffusoFormato di interscambio diffuso
Basato su XMLBasato su XML
Indipendente dal linguaggio di Indipendente dal linguaggio di 
modellazione adottatomodellazione adottato

XSLTXSLT
Dedicato alle trasformazioni tra Dedicato alle trasformazioni tra 
documentidocumenti
Basato su XMLBasato su XML
XSLT XSLT engineengine
Costrutti simili a quelli dei linguaggi Costrutti simili a quelli dei linguaggi 
proceduraliprocedurali

Linguaggi e strumentiLinguaggi e strumenti

<persona><persona>
<nome><nome>

<<primoNomeprimoNome>Mario</>Mario</primoNomeprimoNome>>
<<secondoNomesecondoNome>Francesco</>Francesco</secondoNomesecondoNome>>
<cognome>Rossi</cognome><cognome>Rossi</cognome>

</nome></nome>
<persona><persona>

<<UML:ClassUML:Class xmi.idxmi.id==““idid”” name=name=““nomeClassenomeClasse””
visibility=visibility=““publicpublic”” isRootisRoot=''  =''  isLeafisLeaf='' isAbstract=''>  ='' isAbstract=''>  

<UML:<UML:Classifier.featureClassifier.feature>>
<<UML:AttributeUML:Attribute xmi.idxmi.id="" name="" visibility=""/>="" name="" visibility=""/>
……

<<xslxsl::templatetemplate match=match="/*">"/*">
<<datarootdataroot>>

<<xslxsl::forfor--eacheach select=select=““*">*">
<<xslxsl::callcall--templatetemplate name=name=""primaAssociazioneprimaAssociazione">">

<<xslxsl::withwith--paramparam name=name="i" "i" select=select=""@id@id"/>"/>
</</xslxsl::callcall--templatetemplate>>

</</xslxsl::forfor--eacheach> > 
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Un esempio concreto: Flash Un esempio concreto: Flash ApplicationApplication

Dal Modello allDal Modello all’’XMIXMI

Da XMI alla vista intermedia in XMLDa XMI alla vista intermedia in XML

Da XML al database in AccessDa XML al database in Access
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Codice XSLTCodice XSLT
Problema 1Problema 1
Capire da quale classe far iniziare Capire da quale classe far iniziare 
ll’’albero XMLalbero XML
Soluzione:Soluzione:
Cercare le classi che non Cercare le classi che non 
compaiono mai come secondo compaiono mai come secondo 
estremo nelle associazioni estremo nelle associazioni 
(Convenzione)(Convenzione)

Problema 2:Problema 2:
Scegliere a quale tabella Scegliere a quale tabella 
apparterrapparterràà la classela classe
Soluzione:Soluzione:
Trovare lo stereotipo della Trovare lo stereotipo della 
classe da inserireclasse da inserire

Problema 3:Problema 3:
Innestare correttamente le classi Innestare correttamente le classi 
(relazioni DB)(relazioni DB)
Soluzione:Soluzione:
Riapplicare il Riapplicare il templatetemplate alle classi che alle classi che 
compaiono come secondo estremo compaiono come secondo estremo 
delle associazioni che hanno come delle associazioni che hanno come 
primo estremo la classe correnteprimo estremo la classe corrente
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LL’’altro lato della medagliaaltro lato della medaglia
Fino a che punto sono importanti i modelli?Fino a che punto sono importanti i modelli?
Le piattaforme cambiano cosLe piattaforme cambiano cosìì frequentemente?frequentemente?
I clienti compreranno prodotti sviluppati in questo modo?I clienti compreranno prodotti sviluppati in questo modo?
Occorre modificare radicalmente il proprio processo di Occorre modificare radicalmente il proprio processo di 
svilupposviluppo
DifficoltDifficoltàà nellnell’’esprimere il comportamento in UMLesprimere il comportamento in UML

Conclusioni e sviluppi futuriConclusioni e sviluppi futuri

Sviluppi futuriSviluppi futuri
Raffinare lRaffinare l’’algoritmoalgoritmo
Ripristinare relazioni in Access (VB Script)Ripristinare relazioni in Access (VB Script)
WizardWizard per creare il modelloper creare il modello
Definire delle viste intermedie valide per XNPDefinire delle viste intermedie valide per XNP

FattibilitFattibilitàà
Indipendenza dallIndipendenza dall’’applicazione modellataapplicazione modellata
Indipendenza dai contenuti del databaseIndipendenza dai contenuti del database
Naturale trasformazione tra formati omogeneiNaturale trasformazione tra formati omogenei

LimitiLimiti
SemplicitSemplicitàà XSLTXSLT
Importazione XMLImportazione XML
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