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Contesto ed Obiettivi

v Studio del paradigma dello scambio di messaggi
del protocollo MSN Messenger

v Studio del modello a oggetti del Messenger Plus

v Realizzazione di applicazione in tale ambiente



UNIVERSITA becu STUDI oy
NAPOL FEDERICO|

Facolta di Ingegneria

Corso di Studi in Ingegneria Informatica Sviluppo di applicazioni in ambiente di instant messaging

Il modello a oggetti del Messenger Plus

Punto di partenza per lo sviluppo dell’applicazione realizzata

cd: M=nPlus Oggeﬂi)
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Le primitive del Messenger Plus

» Lo scambio di messagqgi del protocollo e fatto tramite server
(Switch Board Server)

» Send e receive sono di tipo asincrono

» Gestione dei messaggi in caso di utenti non collegati
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Applicazione sviluppata

m L’'applicazione sviluppata richiede che siano realizzatele interazioni client -
server (partita in solitario) riguardante una nuova partita e client — client ( 1

alelaN)riguardanti la sezione di aiuti. Richiede inoltre I'inserimento di
un help dei comandi.

Possibili casi d'uso proposti nell’applicazione
uk Use Case Diagram J

Aiuto Utente

Ajuto Pubblico

Pubblico
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Sviluppo di applicazioni in ambiente di instant messaging

Architettura del sistema
stato scelto di

realizzare un sistema distribuito che sia

iIncentrato sul protocollo in analisi e che abbia la parte persistente
dei dati allocata su server interrogati tramite chiamate AJAX

cd: macel 1.1 J

== component ==
Men Messenger
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<= component ==

Web Server con interprete PHP

== component ==
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Possibile scenario del gioco
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Testing e Manuale d’uso

» Analizziamo I'analogo caso di test.
L'utente ha richiamato la funzione
Aiuto del Pu bblico ( parola Chiave ‘ 3 1) & (*)Mario DNA(*) www.naplenot.com, GiaProva, (lijtreasure(L), chicca - - francy mi manchill, vaa comprare le calze,

» Immagine relativa al caso di test provato

*...PrinCeSsS---*'if god cou... |EE‘E|
Fle Modifica Azioni Strumenti 7 Plus!

. . . & /2Mario DNAT? www.naplenot.com, GiaProva, ““treasure ¥, chicca - - francy mi manchit va a comprare le calze..., *—F+3nte5s5—2"if god could make the perfect gitl for m.
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Conclusioni

m Nello studio del modello di scambio di messaggi di MSN
Messenger e stata riscontrata qualche difficolta nella
comprensione delle architetture e sono state verificate con lo
sviluppo dell’applicazione le interazioni tra client e tra client e
server

m E’ stato scelto l'inserimento di fonti esterne al Messenger per |l
mantenimento di dati in modo da non appesantire il client e
preservare la segretezza dei dati

m E’ stata riscontrata la carenza di strutture come watch e break
point nell’ambiente di sviluppo dell’applicazione. |l protocollo
studiato mette a disposizione un debug.
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