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Le Animazioni Flash

== Applicazioni create con la tecnologia Macromedia Flash.

== Elevato successo negli ultimi anni grazie alla versatilita, potenza
implementativa e duttilita di questa tecnologia , nonché all’utilizzo,

combinato ad essa, di un potente e versatile linguaggio di scripting
denominato ActionScript.

Problematiche

== Documentazione non sufficiente o mancante del tutto.

== Mancanza di un modello generale.

== Necessita del file sorgente (.fla) per effettuare modifiche.

Soluzione

== Reverse Engineering
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L'intero percorso del Reverse Engineering

Cartella Button [M
Cartella Frame
Cartella Image
E——————— S script.txt
i Flash [ Cartella Shape Estisittore shape txt
D'?'l"“ll;_&l’ﬂ'?l i Cartella Sound — { sprite.txt

button.txt
e txt
image. txt

File .swf |—»

. Cartella Sprite SHANGTEE
File .Ihtml 5 text txt
Cartella Text Datiflashobj txt
Cartella Scripts 'L
i . Tools di
Y Calcolatore | inserimento
Documentarione | i metviche | nlr
mediante modelli A-rh-;-u*? l.'“Z_l'l]th' |
LIl | Access |
T | Dratabase
Stmmento | Processore | NSLT 'l'
i modellazione |-+— D':'f}u“'?“t':' «—— NSLT
! UI|I|_IL (Argo) | XD _£PI}'_EE'{}} I_I_-’:q— D u_{_‘;'llrflltﬂ fromD BtoX ML
! . wll A R YN
File di partenza m Software mtegrato con miove fonmonalitsa
» Zoftware esistentt i cormmercio ®m Softwrare prodoth in questa test
Softwrare prodotto i altre tesi Documenti prodoth in questa test

m Cattelle e file prodott in altre tesi
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Estrazione delle informazioni

File .swf
|

Flash Decompiler

=

Estrattore

File .html

Button.txt
Frame.txt
Image.txt
Script.txt
Shape.txt
Sprite.txt
Suoni.txt
Text.txt
Datiflashobj.txt

Sviluppo e integrazione di strumenti a supporto del reverse engineering di

applicazioni flash

Realizzazione del Database

1 [
‘Path ~|Percarso
Sito_di_appartenenza Modo_inserimento

Dimensione_Aaltezza

Dimensione_Lunghezza
Colore
Percorso_suono

—_—
Actionscript
Path_adion
Cnggetto
Murnero_frame

Balon..

Path_button

Murmnero_frame
Path_immagine
MNumera_frame

hape:
Path_shape

Murnero_frame

Modello Relazionale

Riempimento del Database

Button.txt
Frame.txt
Image.txt

Script.txt

Tools di Access

inserimento

Shape.txt
Sprite.txt
Suoni.txt
Text.txt
Datiflashobj.txt

Database

N.B. I vincoli di integrita referenziale presenti tra le tabelle del
database impongono un ordine parziale per I'inserimento.
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Metriche impiegate:

- Metriche procedurali,
non Object Oriented!

LOC CcC

CLOC Root

ML Global
Autodoc Functions

AS AS AS
AS AS

Calcolatore
di metriche
ActionScript

/

Access
Database

. Package

Gui
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applicazioni flash

Metriche per I’ActionScript e loro inserimento nel Database

e e ———— = - -

Diagram N

l'usabilita del software.

Viene fornita un’interfaccia
amichevole che aumenta

~
~
~
~
~
~
~
~

Databasé

~

~
~
~

SA

Classi che accedono al database

access e scrivono, mediante query

di update, le metriche degli scripts
considerati.

S
~
~
~
~

4-—— e - ==

Gestionel

Classi che fanno da
intermediari tra interfaccia
ed applicativi, migliorando
la portabilita del sistema.

/

4
/
/
4

Parserl D,

Si realizzano i meccanismi
richiesti dalla logica della
applicazione. Il parser € in
realta scomposto in piu
parser specializzati.

~

~
~
~

~

~
~

Util A

Fornisce classi di supporto
agli applicativi (parsers)
per I'elaborazione.

N T e = e e e e e e e = = e e e e e e e e e e e e e By e e e e -

__________________________

Database

GestoreMetrichePerDatabase

v

GestoreDatabaseAccess

N - ————— = ——

~

Seleziona files da analizzare

__________________________

Interfaccia

# ActionScript Metrics Calculator

|| LOC analisi

[ ACCOPPIRMENTO analisi

[ ¢c analisi

[ MOD analisi
Start elaboratinn

[[] statistiche

[ Serivi su database

Clearall
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Strutturazione in un documento XML dei dati contenuti nel Database
Cos’e XML?

== Strutturalmente simile all’lHTML,con la differenza che:
- HTML e un linguaggio di descrizione per la realizzazione della struttura di template di pagine Web

(linguaggio di front-office o equivalentemente di esposizione).
- XML e un linguaggio per la realizzazione, in formato testuale, di una struttura dati (linguaggio di

back-office).

Perche effettuare la strutturazione con XML?

==p XML ¢ il linguaggio principe per la diffusione delle informazioni
secondo i protocolli standard di trasferimento.

==y Ci garantiamo l'indipendenza dalla particolare tecnologia usata
per la realizzazione del Database.

Documento
XML

Come effettuare la strutturazione?

== | e tabelle diventano Elementi, i campi delle tabelle diventano Bl
Attributi degli elementi. Gli elementi vengono innestati sulla = EZF = ::>

base delle relazioni esistenti tra le tabelle. BN o e

|y Y

L Rs

=mp vantaggio: si ottiene un file di testo facilmente gestibile. Struttura Struttura
==p Svantaggio: aumenta inevitabilmente la ridondanza. tabellare ad albero
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Tool “fromDBtoXML” M
Input [g|

L] Inserire nome del database al quale ci sivuole connettere:

Access Tool Documento :
Database romDBtoXML XML

lanimaziani |

OK Annulla

Va inserito il nome del database cosi come esso é stato
chiamato al momento della registrazione in “Origine dei

fromdbtoxml dati ODBC".
java.io.* Input 3
L] Inserire il nome dell'animazione scelta{senza estensione)
v \snoopy |
TraduttoreDatabaseXML f’ : OK annuila_|
: '\ lorg.jdom.* . — . —
! VN Se il database indicato viene trovato, si richiede il nome
. EURN dell'animazione le cui informazioni si vogliono strutturare
1 \ E | .
! s in un documento XML.
: \
\
i v ljava.sql.*
v \
\\
<
GestoreDatabaseAccess (----- > o

Se I'animazione indicata e presente nel database, viene
Package fromdbtoxml avviata I'elaborazione e viene creato il file .xml.
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Trasformazione del documento XML in un documento XMl

Cos’e XMI?

=mp XML Metadata Interchange.
==p | inguaggio definito su XML: un documento XMl e un documento XML.
=mp Permette di definire, scambiare, manipolare ed integrare oggetti elaborando dati in formato XML.

Perche arrivare ad un documento XMI?

=m=p XMI consente una mappatura standard degli oggetti attraverso I'uso di modelli UML.
==pUn documento XMI puo essere importato in uno strumento di modellazione UML per avere una
visione grafica degli oggetti mappati e per produrre una relativa documentazione.

XSLT per effettuare la trasformazione

=mpc Xtensible Stylesheet Language Trasformation: consente la trasformazione di un documento XML

in un altro documento (compreso XML stesso). XML XMI
==>Un sorgente XSLT & composto da vari template che individuano XSLT

uno o piu elementi del documento XML di partenza e definiscono ::>

le regole per la loro trasformazione in uno o piu elementi del

documento di arrivo. Struttura ad albero Struttura ad albero

mmpEseguire XSLT non vuol
dire necessariamente
procedere in modo

“sequenziale” (& simile Processore XSLT === Documento XMI
ad un linguaggio guidato || Sorgente XSLT jem=

dagli eventi).

Documento XML wep.
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Caso di studio: I'animazione “snoopy.swf”

; /J Buktaon
!/J Scripks
/J Sound
/J Texk

/J FEl Sono stati inseriti nel database:
1 Flash_Object 20 Scripts
/j shape 856 Frame 267 Shape
1 Suono 2 Sprite
- /J — 1 Button 69 Text

| valori delle metriche per I’ActionScript sono:

Scripts | LOC| cLo| ML | Autedoc | CC | Root | Global | Functions
Button_29.as 4 1 5 025 10 a 0
Frame_1.as 8 1 B nz 1o a ]
Frame_114.as 5 1 B 0.z 1. |0 0 0
Frame_151.as & 1 B 0z 1 10 o 0
Frame_186.as & 1 B 02 1 0 a 1]
Frarme_2.as a1 =] 0.z 1 o 0 0
Frame 221.as & 1 =3 0z 1 0 0 0
Frame 286.as & 1 B 0z 1.0 0 1]
Frame_292.as & 1 5 02 1 0 a 1]
Frame 327.as 5 1 B nz2 1o a ]
Frame_362.as 5 1 53 0z 1 0 0 0
Frame_3%7.as 4 1 B 0z 1 10 0 0
Frame _430.as 3 1 4 0335 1 .0 o 1]
Frame_431.as 3 1 4 0.333 1 o 1] ]
Frame_432.as |1 1 2 1.0 1 0 0 0
Frame_44.as & 1 B nz 1.0 o 1]
Frame 79.as 5 1 B 0.2 1|0 0 0
Frame_826.as 2 1 |3 0.5 [T 0 a 0
Frarme 856.as |1 1 2 1.0 1 0 0 0
Sprite_30.as 2 2 4 1.0 1 IO a o

Documento “snoopy.xml”

=umlwersion="1.0" encading="LTF-3"7=
=Anitmaziane "shoopy'=
=5uaho "Anirmazionifznoopfileperdbisuoni bdrStreaming_sound.mp3”
"Strearming"f=
"Animazionifsnoopy. st
"qyo "nd"
"Animazionifzhoopfileperdb/suoni bdrStreaming_sound.mp3'=

=Flash_0Ohkject il

=Frame "Animazionitznoopyileperdbiframe bdFrame_114 swf'
"Animazionitsnoopy. st 14"
=5hape "Ahimazionitshoopyfileperdbishape tdfiShape_114.1a"=
=ActionSeript "Ahimazionitznoopyfileperdbrscript bdFrame_114.as"
"Frame" et " "g" "o i "o
"0
=Frame:=

|||:I||

"35['"
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Modellazione UML
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————————— el R
<< 5uonok ¥ <<Flash_Dbject » << Shape s
Suano Flash_Object Shape_114_1
Percorsa Path | Path_shape
hdda inserimenta Sito_di_apparterenza Contiene
Oimersione_Mtez za
Oimersione_Lunghezza “iFramers
Colore Frame_114 << Action Soripts »
Percorso_suono i i
= Cartidne Path_fame Aotion Senpt_114_2
EI Path_object Path_action
Mumero iohs Oggetto
———Lontie; Loc
cLoc
hiL
Autodoc
CC
Foot
Global
Functions

S === = = = e = = = = = = = = = = = e

applicazioni flash

Sviluppi futuri

—> ActiveSWF

Wab
Services

i

#% ) ActiveSWF

=ml = zwf

XML

DatzBase I

—> Raffinamento dei tools al fine di:

xmil

i

flazh
Swi

=>|ndividuare e analizzare nuove
metriche (in particolare di tipo
Object Oriented)

=Introdurre nuovi elementi
(in particolare individuando i
componenti di Movieclip ed
ActionScript)

=>Considerare nuovi modelli sulla
scorta degli elementi trovati per
ampliare il modello generale
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