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Le Animazioni FlashLe Animazioni Flash
Applicazioni create con la tecnologia Macromedia Flash.Applicazioni create con la tecnologia Macromedia Flash.

Elevato successo negli ultimi anni grazie alla versatilità, poteElevato successo negli ultimi anni grazie alla versatilità, potenza   nza   
implementativa e duttilità di questa tecnologia , nonché all’utiimplementativa e duttilità di questa tecnologia , nonché all’utilizzo, lizzo, 
combinato ad essa, di un potente e versatile linguaggio di scripcombinato ad essa, di un potente e versatile linguaggio di scripting ting 
denominato ActionScript.denominato ActionScript.

ProblematicheProblematiche
Documentazione non sufficiente o mancante del tutto.Documentazione non sufficiente o mancante del tutto.

Mancanza di un modello generale.Mancanza di un modello generale.

Necessità del file sorgente (.fla) per effettuare modifiche.Necessità del file sorgente (.fla) per effettuare modifiche.

SoluzioneSoluzione
Reverse EngineeringReverse Engineering
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L’intero percorso del Reverse EngineeringL’intero percorso del Reverse Engineering
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Estrazione delle informazioniEstrazione delle informazioni

File .swfFile .swf

Flash DecompilerFlash Decompiler

BUTTONBUTTON
FRAMEFRAME IMAGEIMAGE

SHAPESHAPE

SCRIPTSSCRIPTS

SOUNDSOUND SPRITESPRITE
TEXTTEXT

File .htmlFile .html

Realizzazione del DatabaseRealizzazione del Database

Modello RelazionaleModello Relazionale

EstrattoreEstrattore

Button.txtButton.txt
Frame.txtFrame.txt
Image.txtImage.txt
Script.txtScript.txt
Shape.txtShape.txt
Sprite.txtSprite.txt
Suoni.txtSuoni.txt
Text.txtText.txt
Datiflashobj.txtDatiflashobj.txt

Riempimento del DatabaseRiempimento del Database
Button.txtButton.txt
Frame.txtFrame.txt
Image.txtImage.txt
Script.txtScript.txt
Shape.txtShape.txt
Sprite.txtSprite.txt
Suoni.txtSuoni.txt
Text.txtText.txt
Datiflashobj.txtDatiflashobj.txt

Tools di Tools di 
inserimentoinserimento

AccessAccess
DatabaseDatabase

N.B. N.B. I vincoli di integrità referenziale presenti tra le tabelle del I vincoli di integrità referenziale presenti tra le tabelle del 
database impongono un ordine parziale per l’inserimento.database impongono un ordine parziale per l’inserimento.
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Metriche per l’ActionScript e loro inserimento nel DatabaseMetriche per l’ActionScript e loro inserimento nel Database
Metriche impiegate:Metriche impiegate:

Metriche procedurali, Metriche procedurali, 
non Object Oriented!non Object Oriented!

ASAS ASAS

ASASASAS

CalcolatoreCalcolatore
di metrichedi metriche

ActionScriptActionScript

GUIGUI File .txtFile .txt AccessAccess
DatabaseDatabase

LOCLOC
CLOCCLOC
MLML
AutodocAutodoc

CCCC
RootRoot
GlobalGlobal
FunctionsFunctions

ParserParser
Si realizzano i meccanismiSi realizzano i meccanismi
richiesti dalla logica dellarichiesti dalla logica della
applicazione. Il parser è inapplicazione. Il parser è in
realtà scomposto in più realtà scomposto in più 

parser specializzati.parser specializzati.

UtilUtil
Fornisce classi di supportoFornisce classi di supporto

agli applicativi (parsers)agli applicativi (parsers)
per l’elaborazione.per l’elaborazione.

GestioneGestione
Classi che fanno daClassi che fanno da

intermediari tra interfacciaintermediari tra interfaccia
ed applicativi, migliorandoed applicativi, migliorando
la portabilità del sistema.la portabilità del sistema.

DatabaseDatabase
Classi che accedono al database Classi che accedono al database 

access e scrivono, mediante query access e scrivono, mediante query 
di update,di update, le metriche degli scripts le metriche degli scripts 

considerati.considerati.

Package DiagramPackage Diagram

GuiGui
Viene fornita un’interfacciaViene fornita un’interfaccia
amichevole che aumentaamichevole che aumenta
l’usabilità del software.l’usabilità del software.

DatabaseDatabase

GestoreMetrichePerDatabaseGestoreMetrichePerDatabase

GestoreDatabaseAccessGestoreDatabaseAccess

InterfacciaInterfaccia

ASAS
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Strutturazione in un documento XML dei dati contenuti nel DatabaStrutturazione in un documento XML dei dati contenuti nel Databasese
Cos’è XML?Cos’è XML?

Strutturalmente simile all’HTML,con la differenza che:Strutturalmente simile all’HTML,con la differenza che:
-- HTML è un linguaggio di descrizione per la realizzazione della HTML è un linguaggio di descrizione per la realizzazione della struttura di template di pagine Web  struttura di template di pagine Web  

(linguaggio di front(linguaggio di front--office o equivalentemente di esposizione).office o equivalentemente di esposizione).
-- XML è un linguaggio per la realizzazione, in formato testuale, XML è un linguaggio per la realizzazione, in formato testuale, di una struttura dati  (linguaggio di  di una struttura dati  (linguaggio di  
backback--office).office).

Perchè effettuare la strutturazione con XML?Perchè effettuare la strutturazione con XML?
XML è il linguaggio principe per la diffusione delle informazionXML è il linguaggio principe per la diffusione delle informazioni i 
secondo i protocolli standard di trasferimento.secondo i protocolli standard di trasferimento.
Ci garantiamo l’indipendenza dalla particolare tecnologia usataCi garantiamo l’indipendenza dalla particolare tecnologia usata
per la realizzazione del Database.per la realizzazione del Database.

AccessAccess
DatabaseDatabase

DocumentoDocumento
XMLXML

Come effettuare la strutturazione?Come effettuare la strutturazione?
Le tabelle diventano Elementi, i campi delle tabelle diventanoLe tabelle diventano Elementi, i campi delle tabelle diventano
Attributi degli elementi. Gli elementi vengono innestati sulla Attributi degli elementi. Gli elementi vengono innestati sulla 
base delle relazioni esistenti tra le tabelle.base delle relazioni esistenti tra le tabelle.
vantaggio: si ottiene un file di testo facilmente gestibile.vantaggio: si ottiene un file di testo facilmente gestibile.
svantaggio: aumenta inevitabilmente la ridondanza.svantaggio: aumenta inevitabilmente la ridondanza.

StrutturaStruttura
tabellaretabellare

StrutturaStruttura
ad alberoad albero
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Tool “fromDBtoXML”Tool “fromDBtoXML”

AccessAccess
DatabaseDatabase

Tool Tool 
fromDBtoXMLfromDBtoXML

DocumentoDocumento
XMLXML

TraduttoreDatabaseXMLTraduttoreDatabaseXML

GestoreDatabaseAccessGestoreDatabaseAccess

org.jdom.*org.jdom.*

java.sql.*java.sql.*

java.io.*java.io.*

fromdbtoxmlfromdbtoxml

Package fromdbtoxmlPackage fromdbtoxml

Va inserito il nome del database così come esso è stato Va inserito il nome del database così come esso è stato 
chiamato al momento della registrazione in “Origine dei chiamato al momento della registrazione in “Origine dei 
dati ODBC”.dati ODBC”.

Se il database indicato viene trovato, si richiede il nomeSe il database indicato viene trovato, si richiede il nome
dell’animazione le cui informazioni si vogliono strutturaredell’animazione le cui informazioni si vogliono strutturare
in un documento XML.in un documento XML.

Se l’animazione indicata è presente nel database, vieneSe l’animazione indicata è presente nel database, viene
avviata l’elaborazione e viene creato il file .xml.avviata l’elaborazione e viene creato il file .xml.
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Trasformazione del documento XML in un documento XMITrasformazione del documento XML in un documento XMI

Perchè arrivare ad un documento XMI?Perchè arrivare ad un documento XMI?

Cos’è XMI?Cos’è XMI?
XML Metadata Interchange.XML Metadata Interchange.
Linguaggio definito su XML: un documento XMI è un documento XML.Linguaggio definito su XML: un documento XMI è un documento XML.
Permette di definire, scambiare, manipolare ed integrare oggettiPermette di definire, scambiare, manipolare ed integrare oggetti elaborando dati in formato XML.elaborando dati in formato XML.

XMI consente una mappatura standard degli oggetti attraverso l’uXMI consente una mappatura standard degli oggetti attraverso l’uso di modelli UML.so di modelli UML.
Un documento XMI può essere importato in uno strumento di modellUn documento XMI può essere importato in uno strumento di modellazione UML per avere una azione UML per avere una 
visione grafica degli oggetti mappati e per produrre una relativvisione grafica degli oggetti mappati e per produrre una relativa documentazione.a documentazione.

XSLT per effettuare la trasformazioneXSLT per effettuare la trasformazione
eXtensible Stylesheet Language Trasformation: consente la trasfoeXtensible Stylesheet Language Trasformation: consente la trasformazione di un documento XML rmazione di un documento XML 
in un altro documento (compreso XML stesso).in un altro documento (compreso XML stesso).

Struttura ad alberoStruttura ad albero

Un sorgente XSLT è composto da vari template che individuano Un sorgente XSLT è composto da vari template che individuano 
uno o più elementi del documento XML di partenza e definiscono uno o più elementi del documento XML di partenza e definiscono 
le regole per la loro trasformazione in uno o più elementi del le regole per la loro trasformazione in uno o più elementi del 
documento di arrivo.documento di arrivo. Struttura ad alberoStruttura ad albero

XMLXML XMIXMI

XSLTXSLT

Documento XMLDocumento XML

Sorgente XSLTSorgente XSLT
Processore XSLTProcessore XSLT Documento XMIDocumento XMI

Eseguire XSLT non vuolEseguire XSLT non vuol
dire necessariamentedire necessariamente
procedere in modoprocedere in modo
“sequenziale” (è simile“sequenziale” (è simile
ad un linguaggio guidatoad un linguaggio guidato
dagli eventi).dagli eventi).
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Caso di studio: l’animazione “snoopy.swf”Caso di studio: l’animazione “snoopy.swf”
Sono stati inseriti nel database:Sono stati inseriti nel database:

Flash_ObjectFlash_Object
FrameFrame
SuonoSuono
ButtonButton

ScriptsScripts
ShapeShape
SpriteSprite
TextText

11
856856

11
11

2020
267267
22

6969

I valori delle metriche per l’ActionScript sono:I valori delle metriche per l’ActionScript sono:
Documento “snoopy.xml”Documento “snoopy.xml”
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Modellazione UMLModellazione UML Sviluppi futuriSviluppi futuri

ActiveSWFActiveSWF

Raffinamento dei Raffinamento dei toolstools al fine di:al fine di:

Individuare e analizzare nuove Individuare e analizzare nuove 
metriche (in particolare di tipometriche (in particolare di tipo
ObjectObject OrientedOriented))

Introdurre nuovi elementi Introdurre nuovi elementi 
(in particolare individuando i (in particolare individuando i 
componenti di Movieclip edcomponenti di Movieclip ed
ActionScriptActionScript))

Considerare nuovi modelli sullaConsiderare nuovi modelli sulla
scorta degli elementi trovati per scorta degli elementi trovati per 
ampliare il modello generaleampliare il modello generale
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