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Contesto:

Testing di applicazioni basate sul sistema operativo
Android

Obiettivi:
Studio e implementazione di una tecnica per rendere

applicazioni specifiche Android testabili automaticamente

Integrazione della tecnica di testing con la struttura di
un’applicazione di prova

Progettazione e realizzazione di test case per
I'applicazione precedentemente trattata
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Testing Android (1 / 2)

process
Application package A Test Tools
T | :
InstrumentationTestRunner
i §
T ameend MonkeyRunner

Test package

7 EN
/ ™

Test case classes Mock objects

Instrumentation JUnit

Strumenti e

componenti utilizzati
nel Test Package:

Junit
Instrumentation
Test case classes
Mock Objects
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Testing Android (2 / 2)

{2 Package Explorer | gu JUnit 52 =
Finizhed after 27.303 seconds
o ED @
Runs: 4/4 B Errors; 0 B Failures: 0

gt app.pack.test.ActivityTesting [Runner: JUnit 3] (27,691 s)
EEl testcasel (19458 <)
gl testcase? (2,470 s)
EEl testcased (3403 =)
EEl testcased (2,360 =)

= Failure Trace o5

8

=

5
s -

JUnit

Prassi non complessa
nella stesura dei test
case

Interfaccia grafica
favorevole in ambiente
Eclipse

Possibilita di utilizzo
anche da prompt
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Testing del Location Service in Android

B | < @ 1001 am
“ ot ot 3 % Qf
Emulator Control - B ; 7
Meto.cjl \0“*“&0, O'%% :11' EII
manuali per ¢ N

f% Package Explorer E Ernulator Control &2 =0 I,invio di
coordinate
all’emulatore

Location Controls i

Manual | GPX | KML

@ Decimal £ Barcelona 7Y
i - o B ;
) Sexagesimal @% 6‘:.4* '8-10
Longitude -122.084095 o

' 0> F
Latitude  37.422006 ’ : !

~
Send '::

e [ Shell ] :fﬁ;f i%‘
$telnet localhost 5554 et oo A SS&JZED

m

Android Console: type 'help' for a list
| lof commands OK

. |geo fix 12.4924378 41.8893726 ©
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Tecnica di Testing per il Location Service

Progetto Target Test

| 4 ]

ActivityInstrumentationTestCase2

TestClass
MockProvider
+mylocman: LocationManager ~
+setup() +setPosition()
+testcaseGPS() .y
+tearDown() !

<<Activity > >
configuration

+title: textView

+message: TextView
+latitudelLabel: textView
+longitudeLabel: TextView
+longitude: EditText

+latitude: EditText
+setCurrentCoordinates: Button
+activation: Button

MockActivity

Progetto Test
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Sperimentazione della tecnica tramite applicazione
Android Location-Based

Applicazione utilizzata: Caccia al Tesoro

R Hl® 10:15am
CacciaATDef

Struttura del Package Applicazione:

4 ™ 1000 second;
<<Activity>> — Componente rimast
Caccia al Tesoro Sotto test Acqual

Punteggio ottenuto = 0.0

<<Java Class>> S <<Java Class>>
Caccia Tappa
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Metodologia adottata per la progettazione e
realizzazione dei casi di test (1 / 3)

Suddivisione in 3

Step (livelli)
(" )
1° Step [ 2oStep | [ 3°step
Gestione Interfaccia Gestione degli Gestione dello stato
Grafica e Menu eventi Location dell’ Activity nel suo
utente \ ciclo di vita

onCreate(Bundle) )

1496 secondi
rimasti
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Metodologia adottata per la progettazione e

realizzazione dei casi di test (2 / 3)
111220 ya
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Metodologia adottata per la progettazione e
realizzazione dei casi di test (3/ 3)

/ Restart / StartListening() \

‘ <<Caccia Running Process>>
Tutti e tre gli step — ' - - | onbestroy()/
- appa appa 1 ini
progettati segrale GPS, Gt v | Salvastate0. finish0

mediante Automi STATOO cTATo 1 anos | T (®
a Stati Finiti : :
(FSM) e |

OnPause() / SalvaStato() | [ ACTIVITY IN OnResume() / CaricaStato()

\ Step 3 /
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Casi di test svolti con i risultati riscontrati

Numero testcase effettuati: 30 Risultati:
1 10 test in suite rispecchia
2 17 la progettazione
3 3 % Copertura di tipo all-
ff transitions ottenuta

tramite 1 3 step
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Conclusioni:

La tecnica sperimentata si presta bene a predisporre I’applicazione
Location-Based al testing dei componenti.

Nella progettazione dei test case (per applicazioni di piccole
dimensioni), € bene effettuare per semplicita una separazione della
trattazione attraverso piu livelli.

Sviluppi Futuri:

Verificare la compatibilita della tecnica di testing con
applicazioni di dimensione maggiore e diversa tipologia.
Formalizzare il piu possibile in fase di progettazione i
grafi per poter generare automaticamente i casi di test.

Esequire il lavoro di progettazione e realizzazione
svolto con il servizio Location su applicazioni utilizzanti
altri servizi.




