Corso ICT cod. 05   - Sistemi informativi per la multimedialità  maggio-luglio 2004 – Corso specialistico


FORMATO FILE IMMAGINE

I file di immagine sono molti e con caratteristiche diverse. I più conosciuti sono: 

1. .bmp = file bitmap. E’ il file principale di Windows95. La sua caratteristica è quella di riprodurre tutti i pixel dell’immagine, in questo modo risulta un file di dimensioni notevoli. Un’immagine di 9 x 8 cm occupa fino a 301 Kb

2. .gif   = file giff. E’ un file in formato compresso, quindi più leggero. In particolare se ne consiglia l’uso per immagini con colori in tinta unita estesi. Un’immagine di 9 x 8 cm occupa fino a 50 Kb

3. .jpg   = file jpeg. Attualmente è il file di maggiore compressione. Un’immagine di 9 x 8 cm occupa fino a  13 Kb. Il suo ambito preferito è quello della fotografia.

Nella scelta del formato tenere conto di queste informazioni ed evitare di salvare nel formato bitmap. In riferimento all’esempio di cui sopra, è possibile salvare su un disk da 1.44 Mb solo 4 immagini in formato bitmap; circa 20 immagini in giff e ben 100 nel formato jpeg.

Ciascun lavoro fatto con un PC viene salvato con un nome. A seconda del tipo di lavoro svolto si utilizza un programma applicativo: per esempio se scrivo un testo si userà Word. Quando salvo il lavoro il sistema operativo di Windows95/98, pone dopo il nome del file un punto seguito da un suffisso di tre lettere. Questo suffisso indicherà il tipo di file e il programma a lui associato. Per esempio un file pippo.doc sarà un file di testo scritto con Word, pippo.xls un file scritto con Excel, pippo.ppt una presentazione di Powerpoint. 

Utilizzando gestione risorse (Avvio-Programmi Gestione risorse) è possibile scoprire il suffisso di un file in questo modo: si seleziona l’icona di un file quindi clik con il tasto destro del mouse. Apparirà una finestra e si sceglierà proprietà. Ora sono elencate tutte le caratteristiche di quel file, compresa la sua estensione.

MICROST PHOTO EDITOR
Microsft Photo Editor  è un programma allegato al pacchetto di Office 97.

La sua funzione è quella di acquisire ed elaborare immagini tramite le periferiche del Personal Computer (PC) siano esse c: per l’hard disk, a: per il floppy disk, d:  cd-rom  o uno scanner.

ACQUISIRE IMMAGINI

E’ possibile acquisire immagini in quattro modo diversi:

1. Dal PC

2. Utilizzando uno scanner

3. Da cd-rom

4. Dalla rete internet

1.  Ricerca dal PC

-Selezionare Avvio (Start per alcuni PC) (vertice in basso a sinistra) quindi trova ed ora file o cartelle. Nella finestra di dialogo che si aprirà indicare al cerca in l’indirizzo della ricerca. Questo sarà c: per l’hard disk, a: per il floppy disk che avete inserito oppure d: se preventivamente avete immesso un cd-rom.

-Ora inserire nel riquadro nome *.gif , se si vuole cercare immagini informato giff,  *.jpg se si intende cercare immagini in formato jpeg. (L’asterisco ha la funzione: qualsiasi). 

-Clik su trova ed inizia la ricerca. Dopo poco compariranno tutte le immagini di quel tipo presenti nell’unità prescelta. Memorizzare l’indirizzo, meglio appuntarselo.

2.  Ricerca utilizzando uno scanner


-Scelte le immagini che si vuole importare, utilizzare il PC del laboratorio d’informatica e procedere in questo modo. 


Accendere lo scanner quindi avviare il PC. Aprire lo scanner ed inserire il foglio che contiene l’immagine da importare facendo attenzione ai bordi questi dovranno essere paralleli a quelli riportati sullo scanner.


-Ora Avvio – Programmi - Microsoft Photo Editor (MPE). Una volta caricato il programma clik sull’icona corrispondente allo scanner ( è la quinta in alto a sinistra) Apparirà un’altra finestra. Selezionare anteprima. 

       -Ora è evidente l’anteprima dell’immagine, usare il mouse (funzione ritaglia) per selezionare la parte dell’immagine che si vuole acquisire. Fatta la scelta premere scansione. L’immagine è importata in MPE. 


-Se l’immagine fosse invertita oppure inclinata è possibile ruotarla nel modo desiderato scegliendo Immagini dal menù in alto e quindi Ruota. La finestra di dialogo è intuitiva. Gli effetti desiderati sono simulati dalla bicicletta. Anche con il mouse è possibile attivare la funzione Ruota (Ultima icona, subito prima della zoom) ma solo per 90° a destra.

-Una immagine ci è presentata sul monitor in modo da poterla vedere per intero. Non è detto che quella sia la sua vera dimensione. Se osserviamo la casella dello zoom (ultima casella della barra degli strumenti) ci potremo rendere conto subito della sua reale dimensione portando lo zoom a 100% (clik con il mouse dentro la casella; il numero si evidenzia in blu; digitare il numero in percentuale che interessa quindi premere invio. Altro modo: clik sulla freccia posta a sinistra del numero percentuale; apparirà una lista di scelte numeriche; selezionare quella che interessa).

-Se vogliamo utilizzare l’immagine con un documento del PC, sia un testo o una presentazione, non v’è ragione di mantenere le sue reali dimensioni (Perché? Più è grossa più occuperà spazio) per cui si dovrà procedere a ridimensionarla in questo modo: selezionare con il mouse dal menu principale, posto in alto, la voce Immagine quindi Ridimensiona apparirà una finestra di dialogo. Impostare l’unità di misura su px (clik sulla freccia e selezione), e procedere al ridimensionamento attraverso le piccole frecce poste sotto/sopra i valori percentuali. 

-Come le spostiamo, automaticamente, e in modo proporzionale, si ridimensiona tutta la figura. Fare diversi tentativi fino a quando l’immagine non comparirà sullo schermo interamente con lo zoom posto a 100%.  Px. 

-Ora bisogna salvare il lavoro. Spostare il mouse in alto a sinistra  e premere su File, selezionare salva con nome.

-Ecco di fronte un’altra finestra di dialogo. Innanzitutto indicare dove si vuole salvare (riquadro salva in fare clik sulla freccia a destra del rettangolo quindi indicare con il mouse l’indirizzo)

-Buona regola è quella di salvare i nostri lavori nella cartella Documenti che si trova in c: (hard disk) perché così sarà facile ritrovarli. 

-Se gli utenti che usano il PC sono tanti, come ovvio in una scuola, bisogna seguire delle norme comportamentali comuni: esempio Cd-rom “Pippo”, visto che parteciperanno tutte le classi, si devono salvare i diversi contributi in questo modo:  cartella Documenti fare una sotto cartella con il nome “Pippo” 3a dove gli alunni di quella classe riverseranno i loro lavori. 

-Una volta indicato il dove, dobbiamo scegliere il come. Salva come nel riquadro corrispondente premere con il mouse la freccia a destra e scegliere il tipo di formato immagine desiderato (ricordiamoci che il formato jpeg è quello generalmente consigliato) 

-Ora non ci resta che dare il nome al file (Nome file con il mouse clik dentro il riquadro, cancellare la scritta e sostituirla con il nome scelto – nominare il lavoro nel modo più preciso anche con frasi lunghe: poi sarà facile ritrovarlo) Ultimata questa operazione clik su Salva.

Un caso particolare

Supponiamo di essere interessati solo ad una parte della figura. Procedere in questo modo: portare il mouse sull’icona seleziona (è l’undicesima da sinistra, precede la lente è sotto alla parola finestra) 

-Clik: ora spostare il cursore in un punto interno alla figura e tenendo premuto il tasto sinistro del mouse spostarsi verso destra o sinistra fino a costruire un’area di forma rettangolare. Rilasciare il pulsante ed osservare che quell’area ha un perimetro tratteggiato ed alcuni rettangolini (maniglie) pieni posti lungo i lati e in corrispondenza  dei vertici detti maniglie.

-E’ possibile, a questo punto, proprio usando le maniglie, aumentare o diminuire l’area selezionata. 

(usare i vertici per aumentare o diminuire in modo proporzionale. Usare le maniglie lungo i lati per aumentare o diminuire in modo non proporzionale)

-Una volta ultimata l’operazione bisogna copiarla nella clipboard  del PC utilizzando l’icona copia posta in alto: la settima da sinistra. 

-Ora è possibile incollare la figura selezionata in due modi: a) scegliere dal menu la voce Modifica quindi Incolla come nuova immagine. Il risultato ottenuto è una immagine con le stesse caratteristiche di quella originale ma con la dimensione/selezione desiderata; b) clik sull’icona nuovo dal menu (prima icona a sinistra) alla finestra di dialogo Nuova immagine, scegliere il tipo di immagine (Monocromatico, livelli di grigi, tavolozza a 256 colori, tavolozza a 16.8 milioni di colori - scelta consigliata -) impostare l’Unità di misura su px (pixel clik freccia a destra del riquadro) quindi inserire le dimensioni dell’area da incollare. (Dove trovare le misure? In basso lungo lo schermo è posta una barra detta barra di stato poiché fornisce informazioni sullo stato delle azioni che si svolgono. Selezionando un’area, in fondo alla barra a destra compaiono le misure dell’area selezionata: L,A poi due numeri espressi in px.) Una volta inserite le misure premere invio. Apparirà un foglio bianco delle dimensioni stabilite in precedenza ; ora clik sull’icona incolla (l’ottava da sinistra) ed ecco incollata il ritaglio.

IMPORTANTE non dimenticare di Salvare con nome.

3.  Ricerca utilizzando un Cd-rom multimediale

Avviare il Cd-rom multimediale e una volta individuata l’immagine che si intende catturare, procedere in questo modo. Schiacciare il tasto alla destra di F12 (tastiera,- fila in alto - spesso chiamato: print screen) quindi fare clik sul tasto con la bandierina di Windows (tastiera – prima fila – secondo da sinistra:in questo modo si accede al menu Avvio - Start) procedere selezionando Programmi e avviare Microsoft Photo Editor . Selezionare nuovo dal menu (prima icona a sinistra) alla finestra di dialogo nuova immagine, scegliere il tipo di immagine (Monocromatico, livelli di grigi, tavolozza a 256 colori, tavolozza a 16.8 milioni di colori - scelta consigliata -) selezionare l’unita di misura su px (pixel) quindi indicare nelle caselle di larghezza e altezza la misura 640x480 (questa è la dimensione dello schermo. Se avessimo impostato lo schermo con altri valori, per esempio 800 x 600, dovremo cambiare il valore di riferimento) ed infine premere invio. Comparirà un foglio bianco. Clik sull’icona incolla (ottava da sinistra) ecco copiato lo schermo del Cd-rom multimediale.

-Ora ritagliare la parte dell’immagine che interessa e poi, eventualmente, ridimensionarla  utilizzando le procedure già conosciute.

4.  Ricerca utilizzando la rete internet

E’ possibile acquisire immagini direttamente dalla rete. Innanzitutto bisogna collegarsi al sito web interessato si può procedere in due modi. 

-Come al punto 2.: ricerca utilizzando Cd-rom multimediale, vedi l’uso del tasto print screen.

-Tutte le immagini, considerate tali dalla rete, possono essere scaricate (download) nel nostro PC collocando il cursore del mouse sulla figura interessata e premendo il tasto destro del mouse. Al menu che appare selezionare 

-Ora il PC vi chiederà dove Download l’immagine. Indicare l’indirizza di salvataggio come spiegato in precedenza.

N.B. La difficoltà più grossa in rete non è quella di scaricare l’immagine bensì quella di trovare velocemente ciò che si sta cercando. Altrimenti bisogna avere pazienza.

ALTRE FUNZIONI DI MPE
Proprietà dell’immagine per conoscere caratteristiche dell’immagine in visione: dimensioni, risoluzione tipo. Per poter accedere a queste informazioni procedere in questo modo: collocare il cursore sulla figura e premere il tasto destro del mouse quindi selezionare proprietà, oppure dal menu in alto scegliere File quindi ancora proprietà.

Ripristina questa funzione che si trova nel menù file serve per ripristinare, dell’immagine in oggetto, l’ultima versione salvata. Dopo diverse elaborazioni non siamo soddisfatti del risultato con ripristina si torna immediatamente all’origine.

Un altro modo per attivare le funzioni annulla lo si trova nel menù Modifica alla voce Annulla… Infatti si annulla l’ultima operazione indicata. E’ possibile fare la stessa cosa usando le icone a forma di freccia (nona e decima da sinistra)

Unità di misura usare il menù Visualizza selezionare unità di misura e scegliere a seconda dell’interesse.

Sempre attraverso il menù Visualizza possiamo attivare un Righello.

Bilanciamento dell’immagine: funzione importantissima poiché fornisce la possibilità di elaborare l’immagine secondo luminosità, contrasto, gamma su tutti i colori o su uno solo (il rosso, il verde, il blu).

Selezionare Immagini dal menù quindi Bilanciamneto… se si vuole cambiare l’immagine, Bilanciamento automatico se si chiede al programma direttamente di indicare la combinazione migliore. E’ possibile attivare il Bilanciamneto… anche con il mouse facendo clik sulla terza icona da destra.
Effetti  il menù è ricco. E’ possibile scegliere un particolare effetto e poi aggiungerne un altro. 

E’ importante capire a cosa serve. A volte non si possiedono molte immagini, oppure quelle in dotazione sono già state utilizzate. Un modo per rinnovarle è quello di utilizzare questi effetti grafici.

Importante: Salvare con nome le immagini elaborate permette di avere sempre a disposizione il file d’immagine originale.
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